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Réunion groupe biblio
27 aout 2025


Présentes : Hélène, Marie Laure, Isabelle, Christine, Maryse
Excusé : Gilles


Suggestions 
· faire une vidéo de présentation de notre bibliothèque en forme podcast
· Demander à la mairie de faire un onglet spécifique bibliothèque municipale sur leur site qui renverrait sur notre page biblio de notre site

Liens  avec l’école qui souhaite poursuivre son partenariat avec nous sur la thématique de l’écologie , protection de l’environnement 
· Marie- laure et Maryse prendront rdv avec l’école, dernière semaine de septembre pour affiner leur demande. Maryse contactera Mme Coli semaine précédente. 
· Proposition de demander à Andrée  de faire une initiation aux plantes comestibles. Isa lui en a déjà parlé, mais vérifier si tjrs ok avant d’en parler avec l’école

Biblio en folie : événement national d’animation au sein des bibliothèques qui se déroule le 4 et 5 octobre. C’est Noah , notre service civique qui s’occupe de cet événement. 
En lien avec Marco   de la MJC de Saint Lys, il va animer le samedi 4  de 14 à 18h , un jeu d’arcade, ceci pour attirer un public d’adolescents
Concernant la com : Noah se charge de faire l’affiche.
Celle-ci devra être aussi tirée sur papier pour être distribuée dans les collèges de Saint Lys, Fonsorbes et Fontenilles , le lycée de Fonsorbes, les écoles primaires du secteur et les PAJ du secteur 

Inscription sur le site du ministère de la culture => Maryse le fait


Inauguration de la Bibliothèque : l’hypothèse retenue est de la faire le vendredi 26 septembre à 18h  avant la soirée tapas à 19h 
· Marie-Laure et Maryse voient avec la mairie  si cette date est possible (post réunion Cathy absente ce jour, sera à voir avec elle semaine prochaine)

Animations enfants 
Maryse a fait des recherches sur les sites de plusieurs médiathèques en France. Envoi de la documentation ( cf ci-dessous)
Plusieurs animations présentées, d’autres sont à rechercher ou affiner 

· Animation tous petits avec leur As mat : à la demande de Viviane  le mercredi matin , elles sont 2 pour l’instant, mais ML propose de contacter des as mat de Fontenilles, on peut aussi faire la pub auprès des RPE
Le mercredi matin de 10h à 11h,  1fois  par mois 
· 24 septembre => Maryse 
· 22 octobre
· 26 novembre
· 28 janvier  
S’il manque du monde Christine pourra se rendre disponible 
Il est envisagé de trouver un autre jour supplémentaire soit mardi ou jeudi à voir

· Animations pour les enfants plus grands 
Des groupes de 8 enfants maximum, sur inscription
Le samedi  après midi ( vérifier avec les parents d’élèves ce qui est le plus pertinent en fonction des activités des enfants, matin ou après midi), tous les 2 mois
· 11 octobre :  atelier BD    enfants qui savent lire et écrire 
· 13 décembre :animation  « collection des mots » ( demander aux enfants de repérer des mots :  doux, durs, nom de personnages etc.) à partir de 4 ou 5 ans
· 14 février
· 11 avril
· 13 juin


Questions diverses :
· Quel partenariat avec l’ALAE ?
· Faisons-nous des animations un soir après l’école ( à voir avec les parents d’élèves)
· Certains membres du groupe lecture ont fait les années précédentes des animations avec les enfants de l’école et des RPE, ils  peuvent être intéressés pour participer aux animations : les solliciter pour connaitre leur réponse => Isabelle lors de la prochaine réunion du groupe lecture
· Formation avec la médiathèque départementale : le 30 septembre Hélène et Maryse sur la sensibilisation aux fake news 
Le 2 et 3 octobre Maryse  préinscription pour une formation  à la création d’escape game, jeu de piste en bibliothèque ( une animation envisagée pour la nôtre) 










Annexe  fiches animations



Fiche n°1 : domino géant de livres

Age : 4 et +
Nombre : 3 à 12
Matériel : une sélection de livres sur le même thème ou ayant des points communs sur la couverture (images, mots du titre, même auteur, etc.)
Objectif : découverte de la variété des livres, jeu d’observation, jeu spatial…

Disposez les livres débout contre un mur. Posez un premier livre sur le sol, point de départ du domino géant. Le but est de former un long domino de livres, chacun à son tour va placer un livre à la suite en expliquant quel « point commun » il a avec le précédent (image, couleur, auteur, la collection…)

Renseignez-vous auprès de la Bibliothèque départementale, plusieurs mallettes thématiques peuvent être prêtées pour cette animation (exemple : la nuit, grenouilles, imagiers…)




Fiche n°2 : Créer une affiche pour donner envie de lire

Age : 6 et +
Nombre : de 3 à 12
Matériel : grandes feuilles A3 ou +, peinture à l’eau, pinceaux, feutres…
Objectif : donner envie de lire 

Une séance consacrée à créer des affiches autour d’un livre que l’on a lu et aimé…


Fiche n°3 : revisiter un conte traditionnel

Age : 6 et +
Nombre : 3 à 12
Matériel : papier, crayon
Objectif : lire des contes, réécriture et imaginaire

Lecture à voix haute d’un conte traditionnel ou rappel de ce conte puis transformation de l’histoire en demandant à modifier :

· le temps
· le lieu
· le caractère des personnages…
· en mélangeant avec d’autres contes connus…

Suggestion : le conte revisité peut l’être à haute voix à la manière des « cadavres exquis » : un enfant commence l’histoire, un autre invente une suite, le suivant rajoute de nouveaux éléments farfelus, etc…

Renseignez-vous auprès de la Bibliothèque départementale, plusieurs mallettes thématiques peuvent être prêtées pour cette animation (exemple : les petits chaperons rouges…)


Fiche n°4 : partage de lectures

Age : 6 et +
Nombre : de 3 à 12 
Matériel : livres choisis
Objectif : partager des plaisirs de lecture

Les enfants discutent des livres lus, à tour de rôle ils présentent :
· l’histoire en bref
· lecture à voix haute d’un extrait de leur choix
· disent ce qu’ils ont aimé et moins aimé

Suggestions : les réunions peuvent être libres ou théâtralisées (imitation de critique littéraire, émission de radio, de TV)
Rédaction de mini-fiches de lecture à glisser dans les livres…
Plusieurs enfants peuvent lire le même livre et s’organiser autour d’un jeu de questions/réponses ou quizz…



Fiche n°5 : inventer une histoire à partir d’une image

Age : 6 et +
Nombre : 3 à 12
Matériel : une image extraite d’un livre ou des « Grandimages »
Objectif : lecture d’image, développer l’imagination, la créativité

On montre l’image choisie.
1. les enfants posent des questions sur ce que l’image montre (et aussi sur ce qu’elle ne montre pas)
1. les enfants proposent des réponses loufoques ou raisonnables
1. ils imaginent une histoire à partir des réponses les plus originales

Renseignez-vous auprès de la Bibliothèque départementale, plusieurs mallettes thématiques peuvent être prêtées pour cette animation (exemple : doudous, arts en bazar, la nuit…) et aussi une sélection de « Grandimages » de la Maison est en carton sur des thématiques différentes (le potager, l’opéra, le cirque, la piscine…). Le fonds de la Bibliothèque départementale possède plusieurs livres en très grand format, très utiles pour ce type d’activité en groupe.


Fiche n°6 : collection de mots

Age : 6 et +
Nombre : 3 à 12
Matériel : une sélection de livres, des bouts de papier, des feutres, des pots ou des boîtes.
Objectif : stimuler l’écoute, l’imagination, la découverte de mots…

Lire des livres à voix haute et, avant la lecture, proposer à chacun des enfants d’écrire sur les bouts de papier des mots qui les interpellent lors de la lecture. Collectionnez alors des mots au fil de vos lectures et rangez-les dans des boîtes à thèmes (mots doux, mots durs, noms de personnages, mots rigolos, noms de lieux…)
Avec tous les petits papiers récoltés, inventez tous ensemble une histoire en tirant des mots au hasard des boîtes


Fiche n°7 : Abécédaires 

Age : 4 et +
Nombre : 3 à 12
Matériel : une sélection de livres abécédaires et/ou une sélection de livres sur un thème précis, des feuilles blanches, des feutres, de la peinture à l’eau, des vieux magazines à découper…
Objectif : stimuler l’imagination, la créativité autour des lettres.

Lisez quelques histoires sur une même thématique et montrez des abécédaires en exemple. Lancez l’animation avec une question autour du thème (par exemple « comment est le loup ? » Il est Noir, il est Caché…)
Quand tous les mots sont trouvés, chaque enfant réalise sa feuille avec son mot en laissant libre cours à son imagination pour la décorer (peinture, collage…)
Reliez tous les feuillets dans l’ordre alphabétique lorsque les dessins sont finis.

Suggestion : les abécédaires se prêtent à de nombreux jeux autour des lettres (exemple : autres mots commençant par…)

Renseignez-vous auprès de la Bibliothèque départementale, plusieurs mallettes thématiques peuvent être prêtées pour cette animation (exemple : grenouilles, poules, coqs, poussins, abécédaires
Fiche n°8 :  réécrire une bande dessinée

Age : 8 et +
Nombre : 3 à 12
Matériel : une bande dessinée abîmée où l’on peut découper des pages, de la peinture blanche opaque, des feutres, une règle.
Objectif : stimuler l’imagination, comprendre l’enchaînement d’une action ou le déroulé d’une histoire, écriture de dialogues…

Choisissez une page à découper, avec plusieurs vignettes et un semblant d’action. Masquez toutes les bulles des personnages avec de la peinture blanche, laissez sécher avant de proposer aux enfants de réécrire des textes inventés par eux. Proposez-leur de dessiner une suite, sur une feuille blanche à part.


Fiche n°9 : Bande dessinées en désordre

Age : 6 et +
Nombre : 3 à 12
Matériel : une bande dessinée abîmée où l’on peut découper des pages (l’histoire doit tenir en une page, comme par exemple les gags de Boule et Bill ou de Garfield…)
Objectif : stimuler l’imagination, comprendre l’enchaînement d’une action ou le déroulé d’une histoire …

Découpez toutes les cases de la planche choisie et distribuez une case à chaque enfant. Remettez l’histoire dans l’ordre tous ensemble à la manière d’un puzzle. Vous pouvez corser la difficulté en mélangeant plusieurs cases de plusieurs planches d’une même BD.



Fiche n°10 : Détourner de vieux livres en carnets

Age : 6 et +
Nombre : 3 à 12
Matériel : de vieux livres avec ou sans images, des ciseaux, de la colle, des vieux magazines, de la peinture à l’eau, des encres, des tampons… 
Objectif : stimuler l’imagination, recycler, développer la créativité…


Donnez un livre à chaque enfant et laissez le décorer les pages comme il le souhaite :
· en déchirant des pages illustrées, du texte
· en coloriant certaines pages
· en imprimant au tampon ou avec des empreintes
· en découpant des images
· en collant des paillettes, des bouts de papier, des rubans…

Il sera plus facile de faire cette activité si vous préparez un livre en exemple… N’oubliez pas de préciser que seuls les vieux livres à jeter ont droit à ce recyclage !




Fiche n°11 : fabriquer un Kamishibaï


Age : 8 et +
Nombre : 3 à 12
Matériel : carton épais, colle, ciseaux, peinture…
Objectif : raconter une histoire, développer sa créativité…

Montrez lors de la première séance des Kamishibaï aux enfants (les Kamishibaï sont de petits théâtres d’images japonais). 
Proposez, suite aux lectures, en deuxième séance, de fabriquer un Kamishibaï en groupe à partir de carton, colle, peinture…
En troisième séance, vous pouvez organiser une représentation.


Renseignez-vous auprès de la Bibliothèque départementale, plusieurs mallettes Kamishibaï peuvent être prêtées pour cette animation. 

                                                 ____________________________________


15 idées d’énigmes de chasse au trésor


Utilisez ces idées d’énigmes de chasse au trésor pour créer un jeu maison pour vos enfants ou ados. L’idéal quand on organise une chasse au trésor ou un jeu d’anniversaire est de varier les énigmes.
Aussi même s’il est tentant d’utiliser plusieurs fois le même type d’indice, je vous recommande de vous limiter à deux pour ne pas lasser vos explorateurs. Si vous faites cette chasse au trésor comme activité d’anniversaire d’ado ou d’une fête d’enfant, les participants ne seront pas du tout concentrés, même ceux qui aiment les énigmes compliquées.
Sommaire
· Adaptez les énigmes de la chasse au trésor selon l’âge des enfants
· 1- Comment faire une énigme charade pour enfant
· 2- Inventer un rébus
· 3- Faire un jeu de Qui Suis-je
· 4- Cacher des lettres dans un texte
· 5- Faire un trou sous certaines lettres
· 6- Utiliser les premières syllabes des mots (ou les dernières)
· 7- Créer une anagramme
· 8- Regrouper les lettres
· 9- Créer un message codé
· 10 – Enigme facile : le puzzle
· 11- Ecrire un mot en miroir
· 12- Ecrire un texte à trous à compléter
· 13- Ecrire un message invisible
· 14 – Faire une énigme codée
· 15- Utiliser un pliage
· Comment utiliser les énigmes et indices d’une chasse au trésor pour enfants ?
Adaptez les énigmes de la chasse au trésor selon l’âge des enfants
Tout le monde n’est pas fan d’énigmes et beaucoup d’enfants n’aiment pas lire ou réfléchir en dehors d’un contexte scolaire (et cela n’a rien à voir avec le niveau scolaire).
Il est donc préférable de prévoir des jeux complémentaires plutôt que de faire des énigmes trop dures , sauf si vous connaissez bien tous les enfants. Réservez les énigmes difficiles pour les ados et adultes.
Pour illustrer, j’ai utilisé le thème pirates : si vous les utilisez toutes vous pourrez organiser votre chasse au trésor ! Mais vous pouvez bien sûr adapter ces indices à d’autres idées de thèmes de chasse au trésor.
1- Comment faire une énigme charade pour enfant
Les énigmes en charade sont un grand classique particulièrement facile à mettre en place avec la langue française. Suivez- les étapes ci dessous et découvrez comment faire votre propre charade.
Ou alors, choisissez une charade déjà faite parmi les 20 charades faciles proposées.
Etape 1: Décomposez le mot à faire deviner en syllabes.
Vous pouvez aussi découper en demi-syllabes pour ne prendre que les sons. Ici, on va utiliser les éléments qui ont un sens différent mais un son identique.
Etape 2 : Donnez une définition pour chaque son trouvé
Donnez les définitions sous la forme de “Mon premier ” + un verbe qui décrit soit le son soit le mot.
La phrase suivante commencera par “Mon second”, puis Mon Troisième.
Pour faire une charade en maternelle, vous devez commencer par expliquer le principe de la charade. Limitez-vous à des mots de deux syllabes clairement identifiées.
Par exemple : Mon premier fait Miaou (CHAT), Mon second recouvre ton corps (PEAU)

Etape 3 : Terminez par le Tout: la définition du mot à trouver
Vous conclurez par “Mon tout est…” qui donnera un indice sur ce que fait l’objet ou ce à quoi il ressemble.
Selon l’âge des participants, vous donnerez soit une définition très claire soit une sorte de dernière énigme.
L’avantage de la charade est qu’on peut facilement adapter la difficulté des énigmes au niveau des participants.
Par exemple, vous organisez une chasse au trésor avec des énigmes sur les pirates.
Si vous deviez faire deviner “boulet”, vous pourriez rédiger cette charade pour adolescent :
Mon premier est de chou quand il est petit, (BOUT)
Mon second est la femelle du sanglier, (LAIE)
Mon tout se charge dans la gueule. (la gueule du canon – BOULET)
La même version de cette énigme pour enfant de 9 ans pourrait être :
Mon premier est la première syllabe de celui qui fait le pain, (BOU-langer)
Mon second n’est pas beau, (LAID)
Mon tout se tire en cas d’abordage. (BOULET)
Enfin, la charade pour un enfant de 6 ans serait plutôt :
Mon premier s’accroche au sapin de Noël, (BOULE)
Mon second est fait d’arbustes qui entourent le jardin, (HAIE)
Mon tout est tiré depuis un canon. (BOULET)
Et on peut imaginer bien d’autres exemples rien que pour ce mot tout simple et c’est parfait pour une animation thème pirate.
2- Inventer un rébus
Un rébus, c’est un peu comme une charade, mais cette fois de façon imagée.
On procède en découpant le mot en sons qu’on représentera par une image.
Vous pouvez même faire des rébus pour les enfants de maternelle; dans ce cas, choisissez des mots courts avec des syllabes faciles à identifier.
Vous pouvez découper des images dans des magazines ou des prospectus, utiliser les symboles du clavier ou encore les icônes de word.
Toujours dans le thème des pirates, voici ce que vous pouvez écrire une énigme rébus pour enfant de 10 ans. Pensez à utiliser des lettres quand vous n’arrivez pas à illustrer un son. Vous pourrez l’utiliser comme énigme d’un escape game maison ou d’un jeu de piste.
3- Faire un jeu de Qui Suis-je
On part de l’indice le plus large (exemple je suis un personnage de bande dessinée) pour se rapprocher de celui qui est le plus évident (j’ai un pelage jaune à pois noirs).
Il faut prévoir plusieurs phrases qui commencent par “Je suis” pour que le suspense dure un peu et que tous les enfants puissent réfléchir. On peut demander aux enfants de noter la réponse sur une feuille par exemple, d’actionner un buzzer (le jouet pouic-pouic) ou encore de faire une petite danse quand ils pensent avoir trouvé.
Vous pouvez faire le jeu en compétition par équipes 

Par exemple, on pourrait dire (on continue sur le thème de la piraterie) comme indice pour des enfants de 8 ans :
4- Je suis un volatile,
3- Je vis dans les îles et sur les bateaux pirates
2- Je suis parfois bavard,
1- Mon plumage est souvent très coloré,
Je suis… Le perroquet !
Là encore, il faut ajuster les définitions au niveau des candidats ! Pour des adolescents ou des adultes, on pourrait avoir une énigme compliquée avec ces définitions par exemple :
4- Je suis de la famille des psittacidés,
3- Je suis granivore ou fructivore,
2- J’ai une langue noire ou rose,
1- Je suis parfois capable d’imiter la voix humaine
Je suis le compagnon des capitaines pirates… Je suis… Le perroquet

Vous pouvez également faire des devinettes faciles en vous inspirant de nos 30 idées de devinettes pour enfants de 8 à 10 ans
.4- Cacher des lettres dans un texte
Il n’est parfois pas si évident de voir ce qui se trouve devant nos yeux ! Le meilleur 

moyen de cacher un mot peut également être de le mettre dans un texte.
Utilisez une publicité, un plan de métro et surligner, souligner la lettre ou entourer des lettres dans prospectus par exemple, ou encore écrire certaines lettres d’une couleur différente.
La façon la plus facile de faire est bien entendu de repérer les lettres dans un texte. Vous pouvez utiliser n’importe quelle publicité glissée dans votre boite aux lettres !
Au fait, vous avez vu l’animal caché dans le paragraphe précédent ?
5- Faire un trou sous certaines lettres
Pour l’anniversaire d’une de mes ados, pour démarrer la chasse au trésor, j’avais écrit une lettre un peu longue qui racontait l’histoire de la chasse au trésor.
Avec une aiguille j’avais fait des trous sous certaines lettres. Cela les avait occupées un moment !
Ce jeu est encore plus impressionnant s’il fait sombre. Dans ce cas, pour voir les trous il faudra utiliser une petite lampe ou une bougie.
6- Utiliser les premières syllabes des mots (ou les dernières)
Vous pouvez aussi utiliser le début ou la fin des phrases pour dissimuler le mot. et laisser un indice pour faire comprendre qu’il faut prendre la dernière syllabe de chaque phrase ou la première syllabe de chaque phrase.
Utilisez un texte en lien avec le thème choisie (exemple un extrait de l’ïle au trésor pour une chasse au trésor de pirates) ou une brochure, un journal, une pub. identifiez certaines lettres pour qu’elles permettent de former un mot.
Testée avec petits et grands enfants, c’est vraiment une énigme qui plaît beaucoup surtout si vous utilisez un document du quotidien (une pub par exemple).
7- Créer une anagramme
Une anagramme consiste à mélanger les lettres d’un mot, c’est encore plus drôle si on peut créer un nouveau mot, mais ce n’est pas obligatoire.
C’est aussi rigolo de créer un mot qui n’existe pas mais qu’on peut prononcer : ainsi Tom Elvis Jedusor devient Je suis Lord Voldemort pour un jeu anniversaire sorciers. Arsène Lupin est le champion des anagrammes pour s’inventer des identités.
Créer un mot qui n’existe pas est particulièrement adapté pour des enfants : ils comprennent ainsi tout de suite qu’il faut réarranger les lettres pour deviner le sens.
Voici quelques anagrammes que vous pourrez utiliser pour une énigme dans une chasse au trésor de pirates :
TRAPEI = PIRATE
ATEBAU = BATEAU
CROCHET = CHOTREC
Vous pouvez aussi donner des lettres de scrabble ou des lettres écrites sur des petits morceaux de papier. Vous pouvez numéroter les lettres pour que ce soit plus facile de les ranger dans l’ordre.
Et il faut se rappeler que certains enfants n’aiment pas du tout jouer avec les lettres, dans ce cas, il faut souffler des indices discrètement ou demander aux enfants de s’entraider.
8- Regrouper les lettres
Le regroupement de lettres consiste à écrire les lettres de phrases ou de plusieurs mots de façon inhabituelle.
C’est une énigme qui marche bien avec un enfant de 8 ans par exemple.
Voici ce que ça peut donner pour un indice thème pirate :

Ce n’est pas dur mais comme on n’a pas l’habitude de lire de cette façon, le cerveau ne fait pas tout de suite la connexion.
Si vous faites des énigmes pour enfants à partir de 11 ans, utilisez une longue phrase ou retournez les blocs, ce qui donne sur la phrase précédent :

Vous pouvez compliquer le jeu si vous jouez avec des ados ou adultes en retournant les blocs : SEC HLT TSI RIO UDE IP TAR PAE LEP AJE SKC RAP WOR
9- Créer un message codé
Ce type d’énigmes demande un peu de préparation et conviendra aux enfants qui savent déjà bien lire, sinon ils vont se décourager.
Il vous faudra un code secret, comme une écriture en hiéroglyphes pour un anniversaire Egypte antique.
Il existe de multiples façons de coder des messages. Vous pouvez utiliser différentes techniques.
utiliser un générateur de message secret
vous pourrez coder un message avec des symboles smileys sur la page générateur de message codé en smileys.
décaler les lettres de l’alphabet
au lieu d’écrire A, vous écrivez B, au lieu de B vous écrivez C, etc. Vous pouvez indiquer un indice comme “Attention aux Oeufs pourris” pour indiquer qu’il faut remplacer E par I.
remplacer les lettres de l’alphabet par des chiffres
en utilisant leur rang dans l’alphabet, en partant de la fin, en utilisant un décalage, etc. Il faudra donner un indice pour le décalage par exemple, j’aime le cassis, indiquera que la K devient 6.
utiliser le code morse
vous pouvez écrire votre message directement dans word en téléchargeant police morse sur Dafont
écrire avec les claviers symboles dans word
utiliser des symboles adaptés au thème de la chasse au trésor : écrire en symboles hiéroglyphes, des runes, des symboles, etc.
Vous pouvez aussi le code téléphonique avec les lettres utilisées sur les vieux téléphones. Vous pouvez utiliser un site qui vous permettra de coder et décoder facilement, le super site pour chasseurs de trésor et espions de tout poil : dcode
10 – Enigme facile : le puzzle
Il y a plusieurs façons de faire une énigme facile avec un puzzle.
Avec une photo de la cachette
Photographiez votre cachette et imprimez la photo. Découpez en plusieurs morceaux.
Vous donnez le puzzle à l’issue d’une épreuve ou les morceaux seront trouvés au fur et à mesure du jeu.
Les enfants devront assembler le puzzle et reconnaitre l’objet pris en photo.
Avec une carte au trésor
Les enfants adorent les cartes au trésor mais c’est parfois difficile de s’orienter quand on n’a pas l’habitude. Donc dessinez des éléments évidents et évitez les indications complexes du type, Nord/Nord-Est.
Dessinez votre jardin par exemple et faites une croix sur le lieu à trouver. Assurez-vous que l’élément soit facile à identifier. Vous pouvez faire une carte au trésor avec un bol cassé par exemple.

Avec une phrase à reconstituer
Utilisez un joli fond de carte au trésor de type carte de pirates. Imprimez-le puis écrivez une phrase du type “le trésor est caché dans la baignoire”
Dans ce cas, assurez vous de couper le mot baignoire pour qu’ils en trouvent pas tout de suite.
Vous pouvez aussi écrire au dos de la carte au trésor : dans ce cas, prévoyez du scotch.
Faire une énigme puzzle est assez facile et peut s’adapter aussi bien pour une chasse au trésor maternelle que pour une chasse au trésor pour ados.
Ne faites pas des morceaux trop tarabiscotés si vous ne plastifiez pas le papier : les morceaux risquent de ne pas s’ajuster facilement.
Pour les ados, vous pouvez ne prendre qu’un morceau de l’objet en photo : l’échelle du toboggan ou la poignée de la porte par exemple.
Vous pouvez aussi utiliser un vrai puzzle dont vous n’avez plus l’utilité et écrire un mot, ou coller une photo au dos.
Pour plus de détails et une check-liste, vous pouvez lire cet article qui vous explique en détail comment créer une chasse au trésor à la maison.
11- Ecrire un mot en miroir
Un grand classique ! Vous voulez écrire une énigme en miroir pour votre enfant ?
· Ecrivez un mot dans un logiciel de traitement de texte.
· Sélectionnez-le et faites ctrl+X pour couper
· Dans l’onglet édition, choisissez “Coller sous forme d’image”
· Sélectionnez l’image et choisissez “rotation miroir horizontal”
Et voilà, votre enfant devra lire l’énigme dans un miroir pour déchiffrer l’indice.
Collez le mot obtenu sur une feuille épaisse (sinon il suffit de regarder au travers).
12- Ecrire un texte à trous à compléter
Utilisez un texte existant et mettez du typex ou du marqueur noir (façon document classifié) sur certains mots.
Il faut que les mots soient évidents à retrouver : utilisez un texte connu ou laissez l’original pas très loin pour comparaison. Si les enfants sont dans la même classe, vous pouvez utiliser un poème récemment appris !
exemple : Maître Corbeau sur un … perché tenait en son bec un fromage
Vous pouvez utiliser un texte connu, une chanson, ou alors en profiter pour faire un peu de littérature dans le cadre d’une activité d’apprentissage ludique en utilisant un extrait de l’ïle au trésor par exemple.
13- Ecrire un message invisible
Enfants et ados adorent ce type de message qui se révèlent à la chaleur. Vous pouvez utiliser différents éléments pour écrire ce type de message.
Vous devez utiliser un coton tige ou alors le bout carré d’une allumette, sinon ça ne fonctionnera pas. Faites attention , car le papier s’enflamme facilement !
· du jus de citron
· du bicarbonate de soude (odeur assez désagréable une fois chauffé)
· du lait
· des feutres frixion
· des feutres à l’encre invisible à lire à la lumière noire. On avait utilisé ces feutres
· dans le cadre de l’enquête sur la disparition de la Joconde et les filles avaient adoré. Je l’avais réutilisé également pour une chasse au trésor Harry Potter !
14 – Faire une énigme codée
Photocopiez une page de livre ou d’album pour enfant en rapport avec votre thème de chasse aux trésors.
Repérez les mots qui vous intéressent et utilisez un code de type I.3, II.4 pour indiquer qu’il faut prendre le 3eme mot de la 1ere ligne, puis le 4eme mot de la 2eme ligne, etc.
15- Utiliser un pliage
Utilisez un pliage facile comme une cocotte en papier.
Faites le pliage complet, et écrivez un message sur les parties qui se rejoignent.
Redéplier la feuille et fournissez le mode d’emploi pour que les enfants puissent replier la cocotte et découvrir le message caché.
Comment utiliser les énigmes et indices d’une chasse au trésor pour enfants ?
Vous pouvez utiliser les énigmes pour faire gagner des points ou des clés (genre Fort Boyard), ou pour faire gagner un morceau de puzzle ou un indice qui les conduira à une cachette. Pas d’idées pour cacher les indices ? Découvrez 100 cachettes en intérieur ou en extérieur.
Vous pouvez alterner les chasses au trésor énigmes et les jeux sportifs pour satisfaire tout le monde. Vous pouvez aussi prévoir que chaque énigme permette de faire un jeu plus animé. Cela dépend du temps dont vous disposez.
Dans le cadre d’une chasse au trésor de pirates, par exemple, vous pouvez faire :
· des exercices de combat,
· des jeux de dés,
· ressortir un vieux jeu d’osselets
· des jeux de tir au pistolet (pistolet nerf) ou au canon (tir au but)
· monter à la vigie (en haut d’une corde ou d’une barre si vous êtes au parc)
· se servir d’une boussole
· faire des jeux style Jacques a dit mais avec le vocabulaire des pirates et leur demander de mimer
· un chamboule tout pour symboliser un combat
· un jeu de bowling pour les plus grands,
· marcher sur une planche au dessus de l’océan infesté de requins
Exemple d’un jeu de groupe pour les pirates : les naufragés sur le radeau
Le bateau a été coulé, tous les naufragés se retrouvent sur un radeau. Mais la marée est trop forte, et le radeau se disloque !
· Délimitez un espace au sol (en posant un drap, une corde)
· Tous les enfants vont dessus
· Vous leur posez des questions sur la piraterie (ou autre chose)
· Quand une réponse est fausse, le radeau perd une planche : vous resserrez la zone dans laquelle ils peuvent se tenir.
· Ils doivent à la fois répondre juste et essayer de ne pas tomber à l’eau (infestée de requins bien sûr)
A vous d’adapter les énigmes de la chasse au trésor à l’âge des enfants, mais sachez que même les ados apprécient de “retomber en enfance …”

Les cachettes pour une chasse au trésor intérieure
Voici une liste d’idées de cachettes pour chasse au trésor intérieure. Vous pouvez utiliser ces idées comme source d’inspiration pour votre propre liste. Et puisque votre logement peut avoir plus d’un de ces objets, les enfants devront peut-être chercher à plus d’un endroit avant de trouver l’indice suivant (plusieurs plantes par exemple). Cela rend le jeu plus long, leur donne plus d’exercice et ajoute à l’amusement.
· TABLE : j’ai quatre pieds, mais je ne marche pas. Je suis utile quand il est temps de manger.
· CHAISE : mes quatre pattes servent à vous reposer.
· RÉVEIL : mon travail consiste à mettre fin au sommeil.
· MICRO-ONDES  : pour la cuisson rapide, je suis top.
· ORDINATEUR : je peux vous emmener dans des endroits que vous n’avez jamais vus, mais vous devez d’abord taper votre mot de passe sur mon écran. Ou : avec moi, on peut jouer ou travailler.
· LAVE-VAISSELLE : on me remplit et on me vide. Je suis un assistant utile dans la cuisine.
· DOUCHE : je pleus sur toi quand tu as besoin d’un nettoyage.
· RÉFRIGÉRATEUR : je rends possible d’avoir de la nourriture fraîche. Tout le monde est d’accord pour dire que je suis quelqu’un de froid. Ou : derrière une porte où il fait froid même en plein été.
· TÉLÉVISION : la boîte à images.
· AQUARIUM : près de la maison des poissons.
· CUISINIÈRE : je ne me mets jamais en colère mais je deviens chaud.
· SÈCHE-LINGE : c’est mon boulot de faire sécher tous tes vêtements bruyamment.
· PORTE D’ENTRÉE : j’ai une poignée et aussi un verrou. Les visiteurs peuvent me frapper.
· LAVE-LINGE : je prends tes vêtements pour un tour de vitesse. Mais d’abord je les mouille.
· COUSSIN : je suis rempli de plumes ou de mousse. Dormir sans moi peut être assez dur.
· PORTE-MANTEAU : je suis utile pour poser vos manteaux.
· RADIATEUR : quand il fait chaud je suis froid, et quand il fait froid je suis chaud.
· LAMPE : allumez-moi pour voir la nuit.
· BUREAU : j’ai des tiroirs et aussi un plan de travail. Je suis très utile pour les devoirs !
· GRILLE-PAIN : nourrissez-moi avec une tranche de pain et je vais la recracher toute croustillante.
· MIROIR : je ne suis pas un selfie, mais je montre des visages.
· BALAI : je suis poilu et les sorcières me font voler !
· PAPIER TOILETTE : je suis en papier, mais je ne sers pas vraiment à écrire des lettres à vos amoureuses. L’endroit où ça sent mauvais parfois me convient beaucoup mieux !
· HORLOGE / PENDULE : mes aiguilles donnent le temps.
· SERVIETTE : plus tu sèches, plus je suis humide. Je peux aussi être utilisée pour absorber la sueur.
· DICTIONNAIRE : je connais tous les mots. Utilisez-moi pour faire grandir votre vocabulaire.
· BOUGIE : jeune, je suis grande, et vieille, je suis petite, mais tout au long de ma vie, je conserve mon éclat. Je m’éveille la nuit jusqu’au matin, et parfois d’un souffle, je m’éteins.
· TIROIR : on me tire pour voir ce que je cache, mais refermez-moi, sinon je râle !
· ÉTAGÈRE : je garde vos livres bien rangés, et parfois un trésor bien dissimulé.
· PLANTE EN POT : j’ai des feuilles et des racines, mais je ne bouge jamais.
· FOUR : je suis chaud comme un volcan, mais rassurez-vous, je cuis juste vos plats.
· COFFRE À JOUETS : j’abrite des amis en peluche et des trésors d’enfance.
· PANIER À LINGE : je garde des vêtements en attente, parfois propres, parfois pas très frais.
· RIDEAU : je danse avec le vent et cache parfois un secret derrière moi.
· BOÎTE À BIJOUX : petite, précieuse et remplie de merveilles, je protège ce que vous aimez.
· FAUTEUIL : je suis confortable et accueillant.
· SAC À DOS : toujours prêt pour une aventure, je porte vos affaires.
· TIROIR À COUVERTS : je cache couteaux, fourchettes et petites cuillères.
· VENTILATEUR : quand il fait chaud, je souffle de l’air. Mais j’ai peut-être un indice à offrir.
· BOÎTE À CHAUSSURES : une vieille paire pourrait bien garder une surprise.
· ENCYCLOPÉDIE : je regorge de savoir et de pages.
· TÉLÉCOMMANDE : petite et pratique, je contrôle tout, mais je suis souvent introuvable.
· TIROIR À CHAUSSETTES : j’abrite des paires, mais parfois je perds l’un de mes habitants.
· PARAPLUIE : je vous protège des gouttes de pluie, mais cherchez sous mon toit quand il fait sec.
· PANIER DE FRUITS : je suis plein de vitamines et de couleurs !
· LIVRE DE CUISINE : j’ai des recettes à foison, mais une page pourrait bien cacher un trésor.
· COFFRE À OUTILS : je vous aide à réparer les choses cassées.
· MACHINE À CAFÉ : je commence vos matins avec un coup de fouet !
· BOÎTE DE CÉRÉALES : je commence souvent la journée avec toi, pleine de grains et de surprises.
· PLACARD À BALAI : je garde tout ce qui nettoie, mais aujourd’hui, je cache aussi un indice !
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